Kriteriji za ocenjevanje znanja pri obveznih in neobveznih izbirnih predmetih
RACUNALNISTVO

Ucenec dobi v Solskem letu vsaj tri ocene: predstavitev izdelka, ustno sprasSevanje in kviz v spletni ucilnici.

Ucenec je pravocasno obvescen o datumu oddaje izdelka. Za vsako ocenjevanje so vnaprej dolocene vsebine in postavke na izdelkih, ki se bodo

ocenjevale.
odlicno (5) prav dobro (4) dobro (3) zadostno (2) nezadostno (1)
PISNO/KVIZ 90 % — 100 % 76 % —39 % 60 % —75% 45% —59% 0% — 44 %

USTNO

Obvlada vsa zahtevna znanja,
zna samostojno razloZiti
pojme, procese in poiskati
swoje primere,

podatke smiselno vrednoti,
pojasnjuje, razlaga, povzame
in posplo3i, zna resiti
zahtevnejso nalogo in pri tem
kriticno presoditi smiselnost
posameznih podatkov v
nalogi, samostojno zna
povezati teoreticno znanje z
vsakdanjim Zivljenjem.

Ué&enec je pri odgovarjanju
samaostojen,

snov smiselno povezuje,

znanje uporabi v znanih
situacijah, zna razéleniti,
posplositi in sklepati,

zna rediti naloge in pojasniti
procese na nivoju uporabe

Znanja.

Ucenec je dosegel temeljno
znanje, pri odgovarjanju, je

samostojnejsi, snov razume, a

ne navaja podrobnosti, zna
razloiti definicije postopkov,
procesov, prepozna
uporabnost znanja v
vsakdanjem Zivljenju.

UCenec je dosegel minimalne
standarde znanja, dolocene v
ucnem naértu.

Ucenec ne dosega minimalnih
standardov znanja dolocenih v
ucnem nacriu.




IZDELAVA
PRAKTICNEGA ALI
DRUGEGA
IZDELKA,
PROJEKTNO DELO

Ucenec je popolnoma
samostojen pri branju navodil
in izvedbi naloge.

Samostojno izbere ustrezne
programe za izvedbo naloge.
Dosledno upoiteva navodila.
Njegovo vedenje je vzorno. Pri
izvedbi naloge uporabi e
druge moinosti programa.

Ucéenec je samostojen pri
branju navodil in potrebuje
nekaj pomoci ucitelja ali vodje
skupine pri izvedbi naloge.

Izbere ustrezne programe. Pri
delu je arganiziran, spreten in
natancen. Pri izvedbi naloge
delno uporabi 3e druge
moZnosti programa.

Ucenec potrebuje obéasno
pomoc¢ pri branju navodil in pri
izvedbi naloge.

Ustrezen program izbere ob
pomodi ucitelja ali vodje
skupine. Ob opozorilu
uposteva navodila za delo. S
svojim vedenjem ne ogroza
ostalih uéencev. Pri delu se
trudi, vendar ni povsem
natancen - dela napake.

Ucenec potrebuje pomoé
ucitelja pri branju navodil in
pri izvedbi naloge le sodeluje.
Ustrezne pripomocke izhere le
ob pomodi ucitelja. Ob
stalnem nadzoru upoiteva
navodila za delo. Potrebuje
nadzor, da s swojim vedenjem
ne ogroia ostale ucence. Pri
delu je nenatancen. Ne
uposteva vseh navodil,
nenatanéno uporablja
program, ne opravi vseh nalog
oz. jih s pomodjo uditelja.

Ucenec ne dosega minimalnih
standardov znanja dolocenih v
ucnem nacrtu.




Doloditev zakljucne ocene

Skladno s Pravilnikom o preverjanju in ocenjevanju znanja ter napredovanju ucencev v devetletni osnovni Soli ob koncu leta ucitelji oblikujemo
zakljucno oceno. Pri oblikovanju zaklju¢ne ocene ucitelji ocenimo, v kolikSni meri u¢enec dosega standarde znanja, opredeljene v u¢nem nacrtu,

in uposStevamo ocene, ki jih je u¢enec/ucenka prejel/a pri predmetu med Solskim letom.

Pogosto se zgodi, da je ucenec/uc¢enka ob koncu leta med oceno. V tem primeru se upostevajo naslednji kriteriji:
— opravljanje sprotnih nalog, ki jih delamo med Solskimi urami,
— sodelovanje in delo pri pouku.

V izogib kakr$nikoli subjektivnosti pri zaklju¢evanju ocene si ucitelj med Solskim letom belezimo dodatne kriterije.

Minimalno znanje
Urejanje besedil

* zagnati program v graficnem okolju

» z urejevalnikom besedil napisati krajSe besedilo

* z risarskim programom izdelati raCunalniSko to¢kovno sliko
* vriniti sliko v besedilo

* v obravnavanem programu izbrati ustrezen, a poznan ukaz

» shraniti izdelek na disk in ga natisniti

» razlikovati programsko in strojno opremo racunalnika

* nasSteti enote strojne opreme racunalnika in razloziti, zakaj jih uporabljamo
« izdelati svoje podrocje, ga preimenovati in zbrisati

* izbrati ustrezen obravnavan racunalniski program

* uporabiti brskalnik za internet

Racunalniska omrezja

* 7 risarskim programom izdelati nezahtevno predmetno racunalnisko sliko
* v obravnavanem programu uporabiti ustrezen ukaz

* nasteti temeljne vrste programske opreme racunalnika

» izdelati preprosto spletno stran



Multimedija

* z urejevalnikom besedil dopolniti besedilo in ga urediti
» urediti sliko v besedilu

» poslati sporocilo po elektronski posti

* opisati podrocja, kjer so uporabljali racunalnik

* odgovoriti na prejeto sporocilo

* nasteti razlicne medije za predstavitev informacije

Temeljno znanje

Urejanje besedil

* v obravnavanem programu uporabiti ustrezen ukaz

» urediti sliko v besedilu

» razloziti, zakaj ima racunalnik ve¢ enot

* prepisati datoteke iz ene racunalni$ke enote na drugo

» predstaviti informacijo z ve¢ podatki

» opredeliti kriterije, po katerih vrednotimo kakovost strojne opreme ra¢unalnika
* opisati podro¢ja, kjer so uporabljali racunalnik

* opisati naloge strojne in programske opreme racunalnika

» nasteti razlicne nacine zapisa podatkov

« iz informacije izlus¢iti dejstva

Racunalni$ka omrezja

» z urejevalnikom besedil dopolniti besedilo in ga urediti

* vnesti in oblikovati podatke v preglednico

* uporabiti ustrezen risarski program za dopolnitev Ze izdelane racunalniske slike

» selektivno uporabiti podatke iz omrezja internet

» razloziti, kaj pomeni za kakovost informacije preve¢ oziroma premalo podatkov

» razloziti, zakaj uporabljamo razlicno programsko opremo

» razlociti vpliv napa¢nih oziroma narobe razumljenih podatkov na kakovost informiranja
* poslati sporocilo po elektronski posti

* odgovoriti na prejeto sporocilo



Multimedija

« uporabiti slikovne, zvoc¢ne in druge podatke iz interneta

« ovrednotiti podatke na internetu, jih dopolniti in vkljuciti v svojo predstavitev

« razloziti, zakaj je multimedijska predstavitev informacije bolj kakovostna od monomedijske
» predstaviti informacijo z ve¢ mediji

« izdelati preprosto ra¢unalnisko predstavitev informacije

ZahtevnejSe znanje

Urejanje besedil

* poslati sporocilo po elektronski posti

* odgovoriti na prejeto sporocilo

* napisati algoritem, ki resi preprost vsakdanji problem
« izdelati in spremeniti preprost racunalniski program

* inovativno predstaviti informacijo z ve¢ podatki

Racunalni$ka omrezja

* vplesti spletno stran omrezje

* narisati ustrezen grafikon in ga vriniti v besedilo

* napisati algoritem z vejiséem

» izdelati in spremeniti racunalniSki program z vejis¢em

Multimedija

* napisati algoritem, ki resi zahtevnej$i vendar razumljiv problem
» izdelati in spremeniti racunalniSki program z zanko in vejis¢em



Neobvezni izbirni predmet racunalnistvo

S poudarjenim tiskom so zapisani minimalni standardi, ki jih pri ocenjevanju uporabimo kot podlago za pozitivno oceno.

e UcCenec za podani algoritem poiSce primer iz vsakdanjega Zivljenja.

e Ucenec opiSe vsakdanje aktivnosti z algoritmom.

e Ucenec zapiSe algoritem za reSitev problema z diagramom poteka ali s pomoc¢jo navodil v preprostem jeziku.
e Ucenec v algoritmu uporabi vejitev in zanke ter poveze ve¢ algoritmov za resitev problema.

e Ucenec spremeni ali popravi algoritem tako, da le-ta resi zastavljeni problem.

e Ucenec ustvari preprost program brez vejitev in ga zaZene.

e Ucenec v program vkljuci konstante in spremenljivke.

e Ucenec v program vkljuci razli¢ne podatkovne tipe, logi¢ne operatorje, pogojne stavke in vejitve.

e Ucenec ustvari program, Ki prebere vhodne podatke in spremenljivkam spremeni vrednosti s prireditvenim stavkom.
e Ucenec ustvari program, ki med izvajanjem in po njem izpise vrednosti spremenljivk.

e Ucenec odpravi napako ali izboljSa delovanje svojega programa.

e Ucenec prepozna razli¢ne vrste podatkov: besedilo, $tevilka idr.
e Ucenec zapise podatek v dvojiskem sistemu.

e Ucenec kodira in dekodira sporocilo.

e Ucenec predstavi podatke na sistemati¢en nacin.

e Ucenec argumentira in opiSe potrebo po urejanju podatkov.

e Ucenec razlozi nacin varovanja svojih osebnih podatkov.

e Ucenec nacrtuje reSevanje problema.

e Ucenec problem razdeli na manjSe probleme in zanj najde ustrezno orodje.

e Ucenec realizira nacrtovano resitev in pozitivno ter kriticno ovrednoti tudi neuspesne poskuse.
e Ucenec se vkljuci v skupino in tvorno prispeva k resitvi problema.

e Ucenec naSteje osnovne zamisli, pomembne za delovanje racunalniskih omrezij.
e Ucenec zna razloZiti osnovne koncepte v racunalniSkih omreZjih.

e Ucenec uporablja glavne storitve racunalniSkih omreZij (e-posta, splet idr.).

e Ucenec poisce podatke na spletu in presodi njihovo relevantnost.

e Ucenec uporablja razli¢ne in napredne iskalne tehnike na spletu.

e Ucenec pozna in uporablja pravila omreznega bontona (netetika).



