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Zelimo, da bi bili nasi uéenci uspe$ni v digitalni druZbi in da bodo neko¢ tudi sami ustvarjalci
novih tehnologij ter storitev. Ker ne zelimo, da bi bili le pasivni opazovalci sprememb, jim
moramo ze zelo zgodaj omogociti spoznavanje temeljev racunalniStva (Unesco).

V danasnji druzbi ima racunalni§tvo pomembno vlogo, saj je vkljuceno v vsa podrocja nasega
zivljenja. V Sloveniji racunalni§tvo ni obvezni predmet, ucenci pa si z izbiro neobveznega
izbirnega predmeta racunalnistvo vseeno lahko pridobijo znanja, ki so prenosljiva in uporabna
na vseh podrocjih ¢lovekovega zivljenja. Kasneje, v 7., 8. in 9. razredu, imajo ucenci na
podroc¢ju racunalniS§tva moznost izbire izbirnih predmetov urejanje besedil, multimedija in
racunalniska omreZzja. Strokovnjaki s podrocja ra¢unalniStva so iskani in cenjeni, zaposlitev pa
omogoca kreativno in zanimivo delo.

Neobvezni izbirni predmet seznanja ucence z razli¢nimi podro¢ji racunalniStva. Predmet ne
temelji na spoznavanju dela s posameznimi programi, ampak ucence seznanja s temeljnimi
racunalniSkimi koncepti in procesi. Ucenci se pri racunalniStvu seznanjajo s tehnikami in
metodami reSevanja problemov in razvijajo algoritmicen nacin razmiSljanja, spoznavajo
omejitve racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. S spoznavanjem racunalniskih konceptov in
razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja ucenci pridobivajo znanja, spretnosti in
vescine, ki so veliko bolj trajni kot hitro razvijajoce se tehnologije. Ta znanja so neodvisna od
tehnologij in bodo uéencem koristila tudi pri drugih predmetih in kasneje v zivljenju. Pouk
temelji na u¢encevem aktivnem usvajanju znanja, zato so v ospredju dejavnosti u¢encev, ki to
omogocajo.

Vsebine predmeta:

« komunikacija in storitve,
e podatki, reSevanje problemov,
 algoritmi, programi.

Pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo ucenci:

o pridobivajo znanja, potrebna za vse Zivljenje,

e razvijajo sodobnemu zivljenju prilagojen nac¢in razmisljanja,

e spoznavajo strategije reSevanja problemov,

e razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,

e razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in logi¢no razmisljanje,
e Kkrepijo pozitivho samopodobo,

« izdelujejo igrice, zgodbe, animacije,

e racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin.



Neobveznemu izbirnemu predmetu racunalnistvo je v vsakem razredu drugega vzgojno-

izobrazevalnega obdobja osnovne Sole namenjenih 35 ur pouka. Pouk izvajamo v obsegu 1
ure na teden.




